La consegna dei kit di ‘Eureka! Funziona!’ a

i dirigenti scolastici, giovedi scorso presso la sede di Assoindustriali

Industriali ‘Eureka’: la scuola
e per i ‘piccoli inventori’

Torna liniziativa di Federmeccanica destinata agli alunni delle quinte elementari
Una gara di costruzioni tecnologiche che premiera il giocattolo pitiinnovativo

Il CREMONA 11 Gruppo Giovani
Industriali si fa promotore, an-
che quest’anno, dell'iniziativa
‘Eureka! Funziona!’ di Feder-
meccanica, destinataaibambini
delle quinte elementari per in-
centivare I'inventiva, il lavoro di
gruppo, la suddivisione dei
compiti e dei ruoli. ‘Eurekal
Funziona!” consiste in una gara
di costruzioni tecnologiche dei
cosiddetti ‘giocattoli mobili’,
nellaqualeibambini — suddivisi
in gruppi — hanno il compito di
ideare, progettare e costruire un
veroepropriogiocattoloaparti-
redaunkitcontenente varima-
teriali. Il tema scelto quest’anno
¢ ‘Pneumatica & Attuatori’: il kit
éstatoquindicompostodaipez-
zinecessari per progettare e co-

struire un giocattolo che per
muoversi utilizzi tubicini di
gomma, palloncini e cannucce.
Il materiale prevede anche un
diario che i bambini dovranno
aggiornare quotidianamente
con le proprie idee e l'attivita
svolta. Giovedi pomeriggio,
presso la sede di Assoindustriali
Cremona, siétenutalaconsegna
deikitaidirigentiscolasticidelle
scuole aderenti all’iniziativa.
Sono intervenuti il vicesindaco
Maura Ruggeri e il consigliere
del Gruppo Giovani Industriali
Marco Bosio, che ha voluto sot-
tolineare il grande impegno del
Gruppo in tema di ‘education’ e
neirapporticonlescuole.

«Desidero ringraziarvi per aver
accolto anche quest’anno la sfi-

da, decidendo di partecipare
con le vostre classi a questa
esperienza divertente, originale
ed innovativa — ha detto Bosio
rivolgendosi ai dirigenti scola-
stici —. Qui con me ci sono altri
membri del Gruppo Giovani,
che opera per favorire I'avvici-
namento e la sensibilizzazione
sul tema dell’education, crean-
do un rapporto fra giovani e
mondo del lavoro attraverso
unaseriediiniziativedestinatea
tutte le fasce di eta, delle quali
questa € un esempio. Obiettivo
comune ¢ quello di far conosce-
re ilmondo dell'impresa e i suoi
valori, riducendo le distanze tra
mondo scolastico e mondo del
lavoro attraverso una diretta
connessione. Il progetto offre

l'opportunita di utilizzare I'in-
venzione come uno strumento
per imparare, mettendo alla
prova la creativita e la capacita
di innovazione. I bambini pos-
sonotrarreispirazionedalla vita
quotidiana, attivando capacita
di osservazione e analisi del
funzionamento degli oggetti
della realta. Progetteranno, te-
sterannoimaterialie collabore-
ranno nell’ambito del gruppo,
raggiungendo i necessari com-
promessi, al fine di crearelaloro
opera». A conclusione, i diversi
oggetti realizzati saranno pre-
sentati e valutati, in un evento
locale, da parte di una giuria de-
putata a scegliere il giocattolo
maggiormente innovativo.
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